6vningsuppgifter i inspelning och arrangering av laten Zombie i
Garageband

Namn: Klass:

Forutsattningen som maste rada nar vi arbetar med eget skapande i garageband ar att vi
respekterar varandras projekt. Med andra ord, ga inte in i andra elevers arbetsprojekt!

Alla ska fa vélja om de vill att andra ska fa lyssna pa det man skapat, dessutom kan man raka
radera och forstora manga timmars hart arbete och sist men inte minst har du inte tid att syssla
med annat an att utveckla dina egna fardigheter inom detta kunskapsomrade.

Sé jobba pa nu! :)

Uppgift 1[ ]

GOr en bakgrund dver 4 takter i sektion A

Ga in under skiftnyckeln valj:

Tempo: 100 Bmp (Beats per minute)

Tonart: Em

Ga till plustecknet. Sektion A ska vara 4 takter

Spelain:

Smart Drums valj trumsetet Vintage Kit.

Gor ett trumkomp utifran instrumenten i trumsetet, spela in de 4 takterna!

Nytt instrument

Smart Guitar valj gitarr antingen Acoustic (‘autoplay 1eller 2)
eller Classic Clean  (autoplay 2 eller 3)

Spela in ackordféljden /Em/ C/ G/ D/

Nytt instrument
Smart Bass vilj bas Liverpool (autoplay 1, 2 eller 3)
Spela in samma ackordf6ljd till ditt gitarr- och trumkomp dvs /Em/ C/ G/ D/

Spara det du gjort genom att ga till knappen Mina latar
Obs, namnge ditt projekt nér du ar klar, tryck fingret pa min lat och dndra text genom att
skriva in namn pa de som varit med i din grupp och klass!

Uppgift 2 |:|

Anvand dig av dina fyra takter duplicera och spela in sang

Ga till plustecknet Duplicera A sa att du far sektion A & B

Forlang sedan B sa att den blir 16 takter

A fungerar nu som ett intro till B-delen. Nu ska du spela in sang 6ver dina 16 takter i B-delen.
Ga till plustecknet markera Alla sektioner sa att kan lyssna till allt du gjort.

Ga till knappen instrument och vélj Audio recorder. Starta fran bérjan lat introts 4 takter
passera och borja sjunga efter 1an i forsta takten pa del B. Sjung 1 versen och bryggan till
laten Zombie dver B delens 16 takter.



Uppgift3 [

Lagg till instrument och ta bort instrument i de olika delarna for att skapa en
uppbyggnad till refrangen

Ga till arrangeringsfonstret. Forslag

1. Andra trumkomp i de olika delarna genom att ta bort och spela in en ny style pa négon del.
2. Lagg strakar Smart Strings Pop autoplay 1 eller 2 pa bryggan for att skapa en forvéantan
infor refrangen.

Uppgift 4 |:|

GoOr en refrang dar man nar klimax pa laten.

Ga till plustecknet Duplicera B och skapa en C sektion minska den till 8 takter sa lang som
bakgrunden till refrangen &r. Radera och lagg till instrument s att du far ratt kansla pa
refrangen. Refrangen brukar vara den mest maxade och kanslomassigt starkaste delen av
laten, vilket ofta kommer till uttryck i instrumentarrangemanget.

Uppgift 5 |:|

Spela in sangen till refrangen.

Glom inte att g till knappen mina latar nar du ar fardig, sa att du sparar det du just arbetat
med.

Grattis, nu ar du fardig med arrangering och inspelning av halva Zombie, bra jobbat!

Hinner du fortsatta med hela laten s& gor garna det. Forsok att anvanda liknande komp och
instrument i de delar som é&r lika i laten. Det vill sdga vers 1 och vers 2 liknar varandra liksom
brygga 1 och brygga 2 liknar varandra. Vilket betyder att man ju faktiskt kan kopiera dessa
delar med varandra.

Se till att kryssa for hur lang du kommit pa det har pappret. Forvara pappret i parmen
tillsammans din repertoar och annat arbetsmaterial som du far. Det ar mycket viktigt att du
presenterar inspelningen for mig sa att du far utdelning for det arbete du lagger ned.



