Komponentverktyget

Komponentverktyget bestar av flera interaktiva delar som du kan anvdnda i dina resurser.
En del av komponenterna ar endast till for att anvandaren ska kunna laborer med dem —
somett hjalpmedel. Installningarna for dem kan du inte andra. Andra, som till exempel
Facitkort, kan dndra installningarna for i hog grad.
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Facitkort

Facitkortet kan anvandas pa flera olika satt, men det vanligaste &r att lagga in en fraga pa
ena sidan och ett svar pa den andra sidan. Kortet &r vandbart och kan anvdandas sa manga
ganger anvandaren onskar.

Dra ut verktyget som ser ut som en gron pusselbit och sldapp det pa redigeringsytan. Valj
Facitkort och klicka sedan pa knappen Infoga langst ner till hdger i rutan som 6ppnats.
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For att kunna redigera kortets innehall — dubbelklicka pa kortet. Det ser ut sa har:
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For muspekaren 6ver den knapp du vill veta mer om, sa visas ett tips.

Observera att du behover klicka pa Spara for att kortets nya installningar ska sparas!
Nar du ar klar och har sparat dina installningar — stang rutan genom att klicka pa det vita
krysset i rutans ovre hogra horn.
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Tips!
Du kan lagga till bade text, bild och ljud pa varje sida av ett kort.




Kortspel

Med hjalp av kortspelsfunktionen skapar du egna memoryspel dar anvandaren ska para ihop
kortens fram och baksida. Kortspelsfunktionen ar egentligen tre i en, dar du skapar en
uppsattning kort som sedan kan varieras i tre olika spel (Memory, Korth6g och Tjuvkika).
Anvandaren kan sjalv valja vilket spel de vill anvanda.

Dra ut verktyget som ser ut som en gron pusselbit och slapp det pa redigeringsytan. Valj
Kortspel och klicka sedan pa knappen Infoga langst ner till héger i rutan som Gppnats.
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Da syns denna vy, som du dubbelklickar pa for att redigera.

vind pa korten och samla par...




redigeringslaget lagger du till innehall i dina kort. Du kan lagga till bade text, bild och ljud

(.mp3). For att borja redigera klickar du pa ett av korten, det aktuella kortet far en bla

markering.
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Kom ihag att klicka pa Spara innan du stanger fonstret genom att klicka pa det vita krysset

uppe i hogra hornet.
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Visa i spelarldge (testa ditt spel)

Forhandsgranska din resurs i spelarlaget genom att klicka pa playknappen. Spelarlaget visar
hur anvandaren kommer att se den fardiga resursen.
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| spelarlaget finns mojligheten for anvandaren att valja mellan spelen Tjuvkika, Memory och
Korthég genom att klicka pa byt spel. Samma innehall varieras mellan de tre olika spelen.

Valj speltyp

Hur de olika kortspelen fungerar

| spelet Tjuvkika kan anvandaren tjuvkika pa svaret pa de kort som ska paras ihop, och pa sa
satt bli pamind om svaret genom att se tillexempel forsta bokstaven eller en liten del av
bilden.
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| Korthdg visas ett kort i taget for anvandaren, som darefter tanker svaret for sig sjalv. Nar
man klickar pa kortet vands det och man far bekraftat om svaret ar ratt eller fel. De
avklarade korten hamnar till hoger, de man behdéver trana pa igen gar tillbaka till den

vanstra hogen.

Nytt'spel’ §

Memory ar ett spel dar tva kort ska paras ihop. Anvandaren valjer kort genom att klicka pa

dem.
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